Vzdělávací oblast (dle RVP ZV): 
Vyučovací předmět: Výtvarná výchova
Ročník: 9. ročník

	RVP ZV výstupy
	ŠVP výstupy
	Učivo
	Průřezová témata
	Mezipředmětové vztahy, další poznámky

	VV-9-1-01 vybírá, vytváří a pojmenovává prvky vizuálně obrazných 
vyjádření a jejich vztahů; uplatňuje je pro vyjádření vlastních zkušeností, 
vjemů, představ a poznatků; variuje různé prvky a jejich vztahy 
pro získání osobitých výsledků

	Vybírá a samostatně vytváří bohatou škálu vizuálně obrazných elementů zkušeností z vlastního vnímání, z představ a poznání. Uplatňuje osobitý přístup k realitě.

	Techniky kresby. Dynamická kresba. 

Kompozice.
	EV – vztah člověka k prostředí
	

	VV-9-1-01 vybírá, vytváří a pojmenovává prvky vizuálně obrazných 
vyjádření a jejich vztahů; uplatňuje je pro vyjádření vlastních zkušeností, 
vjemů, představ a poznatků; variuje různé prvky a jejich vztahy 
pro získání osobitých výsledků
VV-9-1-02 zaznamenává vizuální zkušenost, 
i zkušenosti získané ostatními smysly, zaznamenává podněty z představ 
a fantazie

	Umí využívat znalostí o základních, druhotných a doplňkových barvách k osobitému výtvarnému vyjádření.

	Komplementární barvy.
Symbolika barev, mísení barev, kontrast.

	
	

	VV-9-1-06 interpretuje umělecká vizuálně obrazná vyjádření současnosti i minulosti; 
vychází při tom ze svých znalostí historických souvislostí i z osobních 
zkušeností a prožitků

VV-9-1-05 rozliší působení vizuálně obrazného vyjádření v rovině smyslového účinku, 
v rovině subjektivního účinku 

	Rozlišuje obsah viz. obr. vyjádření uměleckých projevů současnosti a minulosti, orientuje se v oblastech moderního umění.


	Práce s uměleckým dílem - umění 1. pol. 20. stol a 2. pol. 20. stol.
Seznamují se s hlavními současnými trendy výtvarného umění.




	EGS – Jsme Evropané
OSV – hodnoty, postoje, praktická etika

	D - historické souvislosti 20. stol.
HV - výtvarné směry
Výtvarná řada - výtvarné trendy 20. stol.


	VV-9-1-03 zachycuje jevy a procesy v proměnách a vztazích; 
k tvorbě užívá některé metody uplatňované v současném výtvarném umění 
a digitálních médiích – počítačová grafika, fotografie, video, animace

	Užívá viz. obr. vyjádření k zachycení jevů v proměnách, vývoji a ve vztazích.

	Společná práce - komunikace. 

Vyjádření procesuálních a kvalitativních proměn.

	OSV - komunikace
EV - ekosystémy

	Z – globální problémy

	
VV-9-1-02 zaznamenává vizuální zkušenost, 
i zkušenosti získané ostatními smysly, zaznamenává podněty z představ 
a fantazie

	Užívá viz. obr. vyjádření k zachycení zkušeností získaných pohybem, hmatem a sluchem.

	Abstraktní tvorba 

	OSV – sebepoznání a sebepojetí
	

	VV-9-1-03 zachycuje jevy a procesy v proměnách a vztazích; 
k tvorbě užívá některé metody uplatňované v současném výtvarném umění 
a digitálních médiích – počítačová grafika, fotografie, video, animace

	K tvorbě užívá některé metody současného výtvarného umění - počítačová grafika, fotografie, video, animace - a učí se s nimi zacházet.

	Reklama a propagační prostředky 

	MDV – práce v realizačním týmu
	(např. obaly, plakáty, prostředky doplňkové reklamy, jednotlivé propagační materiály)

	VV-9-1-02 zaznamenává vizuální zkušenost, 
i zkušenosti získané ostatními smysly, zaznamenává podněty z představ 
a fantazie


	Užívá viz. obr. vyjádření k zaznamenání podnětů z představ a fantazie.

Zasazuje předměty do neobvyklých souvislostí, vytváří nové a neobvyklé.
	Vytváření obrazových znaků na základě fantazie, kombinací představ a znalostí.

Prostorová tvorba.

	OSV – sebepoznání a sebepojetí
	D – moderní architektura

	
VV-9-1-02 zaznamenává vizuální zkušenost, 
i zkušenosti získané ostatními smysly, zaznamenává podněty z představ 
a fantazie

VV-9-1-06 interpretuje umělecká vizuálně obrazná vyjádření současnosti i minulosti; 
vychází při tom ze svých znalostí historických souvislostí i z osobních 
zkušeností a prožitků

	Zvládá zachycení pomíjivého okamžiku - skicování.


	Krajinomalba.


	EV – vztah člověka k prostředí
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Pomůcky: digitální technika, výtvarné materiály a pomůcky

