Volitelný vyučovací předmět: Programování a robotika

Ročník: 9.

	Výstupy
	Učivo
	Mezipředmětové vztahy, průřezová témata, projekty, kurzy
	Poznámky

	Umí korektně zapnout a vypnout stanici a přihlásit se do a odhlásit ze sítě.
	Postup zapnutí a vypnutí počítače, přihlášení do a odhlášení ze sítě
	OSV – Komunikace - pravidla komunikace
	

	Má plně pod kontrolou uspořádání textu a dalších objektů na stránce.
S daty pomocí vzorců dokáže provádět jednoduché operace
Ovládá základní operace v programu VisualBasic
	Rozšíření učiva: Textové editory, tabulkové procesory
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	Vybere z více možností vhodný algoritmus pro řešený problém a svůj výběr zdůvodní; upraví daný algoritmus pro jiné problémy, navrhne různé algoritmy pro řešení problému
	Další blokově orientované programovací jazyky
	
	



