Volitelný vyučovací předmět: Programování a robotika

Ročník: 7.

	Výstupy
	Učivo
	Mezipředmětové vztahy, průřezová témata, projekty, kurzy
	Poznámky

	Umí korektně zapnout a vypnout stanici a přihlásit se do a odhlásit ze sítě.
	Postup zapnutí a vypnutí počítače, přihlášení do a odhlášení ze sítě
	OSV – Komunikace - pravidla komunikace
	

	Žák zná rozdíl mezi vektorovou a rastrovou grafikou, zná základní pojmy z počítačové grafiky (barevné modely, rozlišení, barevná hloubka), umí požívat základní funkce v některém vektorovém grafickém editoru. Dokáže vytvořit obrázek ve vektorovém grafickém editoru.
	Počítačová grafika  
– vektorová a rastrová grafika (seznámení s pojmy) 
– základy práce ve vektorovém grafickém editoru
	Vv
	

	Vybere z více možností vhodný algoritmus pro řešený problém a svůj výběr zdůvodní; upraví daný algoritmus pro jiné problémy, navrhne různé algoritmy pro řešení problému
	[bookmark: _GoBack]Další blokově orientované programovací jazyky
	
	



