Volitelný vyučovací předmět: Programování a robotika

Ročník: 5.

	Výstupy
	Učivo
	Mezipředmětové vztahy, průřezová témata, projekty, kurzy
	Poznámky

	Umí korektně zapnout a vypnout stanici a přihlásit se do a odhlásit ze sítě.
	Postup zapnutí a vypnutí počítače, přihlášení do a odhlášení ze sítě
	OSV – Komunikace - pravidla komunikace
	

	Zvládá vytvořit jednoduchý program, umí nalézt a opravit chybu v programu. 
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