Volitelný vyučovací předmět: Programování

Ročník: 3. – 6.

	Výstup
	Učivo
	Mezipředmětové vztahy, průřezová témata, projekty, kurzy
	Poznámky

	- umí skládat, uložit a načíst dříve uloženou scénu

- umí kopírovat, přesouvat a upravovat předměty

- umí skládat scénu pomocí ovládání Baltíka 

- umí kombinovat a využít režim1 a režim 2

- zná význam a použití všech příkazů v režimu 3 - začátečník 

- píše jednoduché programy podle zadání

- dodržuje grafickou úpravu programů

- umí uložit a otevřít dříve uložený program

- umí načíst do programu scénu

- zná význam a použití vybraných příkazů v režimu 3 - pokročilý (dle úrovně jednotlivých žáků)

- umí zapsat komentář v programu

- rozumí a užívá kompozici programu

- zná princip animace na jednom políčku a umí ji použít

- zná princip automatické animace a umí ji použít včetně všech parametrů

- rozumí pojmu pomocník, umí ho naprogramovat a využít v programu

- rozumí příkazům if, While, DoWhile a umí je využít

- dokáže naprogramovat jednoduchou hru
	- práce v režimu 1

- organizace dat na disku

- práce v režimu 2
- práce v režimu 3 začátečník 
- práce v režimu 3 pokročilý


	OSV – respektování a dodržování pravidel práce 

- seberealizace a sebehodnocení

VDO – respektování autorských práv

- výhradně legální software


	


