Vzdělávací oblast (dle RVP ZV): Informatika
Vyučovací předmět: Informatika
Ročník: 6.

	RVP ZV výstupy
	ŠVP výstupy
	Učivo
	Průřezová témata
	Mezipředmětové vztahy, další poznámky

	DIGITÁLNÍ TECHNOLOGIE 
I-9-4-05 dokáže usměrnit svoji činnost tak, aby minimalizoval riziko ztráty či zneužití dat; popíše fungování a diskutuje omezení zabezpečovacích řešení 
I-9-4-04 poradí si s typickými závadami a chybovými stavy počítače 

	· Dodržuje základní bezpečnostní pravidla pro práci s digitálními technologiemi
· Zapne počítač, přihlásí se do školní sítě
· Dokáže spustit program
· Dokáže se přihlásit k účtu na vzdáleném serveru a využívat potřebné aplikace pro svou práci
· Komunikuje a předává data prostřednictvím počítačové sítě
	Základní ovládání a bezpečnost:
Bezpečnost práce s digitálními technologiemi
Spuštění počítače
Přihlášení do školní počítačové sítě, přes internetový prohlížeč k účtu na vzdáleném serveru (př. cloudový účet, elektronická žákovská knížka)
Základní principy ovládání programů (myš, klávesnice, ikony, okna, lišty apod.) a vybraných aplikací v online prostředí
Práce s potřebnými desktopovými programy a online aplikacemi
Elektronická komunikace a předávání dat, a to i v podobě souborů


	
	

	I-9-4-02 ukládá a spravuje svá data ve vhodném formátu s ohledem na jejich další zpracování či přenos 

	Uspořádává svá data na úložišti
	Uspořádání dat v úložišti:
Struktura složek
Práce se soubory a složkami (kopírování, přesun, přejmenování, odstranění apod.)
	
	

	INFORMAČNÍ SYSTÉMY 
I-9-3-01 vysvětlí účel informačních systémů, které používá, identifikuje jejich jednotlivé prvky a vztahy mezi nimi; zvažuje možná rizika při navrhování i užívání informačních systémů  
	Pojmenuje role uživatelů a jejich práva na příkladu školního informačního systému
	Informační systémy - základy z praxe:
Školní informační systém, uživatelé, činnosti, práva
	
	I - základ pro téma počítačových sítí ve vyšších ročnících

	I-9-1-02 navrhuje a porovnává různé způsoby kódování dat s cílem jejich uložení a přenosu 

	· Zaznamenává data a informace pomocí textu, obrázků, případně jinou kódovanou podobou.
· Rozlišuje základní formáty souborů podle jejich obsahu (např. docx, pdf, jpg, png, gif, mp3 ...)
· Pro další nejen školní práci ovládá základní dovednosti se základními uživatelskými programy pro záznam a zpracování dat/informací
[bookmark: _GoBack]
· Je schopen u získaných informací a dat uvést zjednodušeným způsobem zdroj (dodržuje autorská práva).
	Základní uživatelské znalosti a dovednosti:
Vytvoření, uložení na své úložiště, otevření s úložiště, uložení změn - a to v základních aplikacích
· jednoduchý grafický editor
·  textový editor - základy psaní a úpravy textu s aplikací typografických pravidel, vložení obrázku do textu (pomocí kopírování a vložení či uloženého)
· tabulkový procesor - základní práce s daty v tabulce + vytvoření grafu
· program pro tvorbu prezentací - úplné základy
Autorská práva – zjednodušená citace zdroje dat a informací
	
	Opakování a upevnění základů z 1. stupně pro další práci nejen v Informatice

	ALGORITMIZACE A PROGRAMOVÁNÍ 
I-9-2-01 po přečtení jednotlivých kroků algoritmu nebo programu vysvětlí celý postup; určí problém, který je daným algoritmem řešen 
I-9-2-02 rozdělí problém na jednotlivě řešitelné části a navrhne a popíše kroky k jejich řešení 
I-9-2-03 vybere z více možností vhodný algoritmus pro řešený problém a svůj výběr zdůvodní; upraví daný algoritmus pro jiné problémy, navrhne různé algoritmy pro řešení problému 
I-9-2-05 v blokově orientovaném programovacím jazyce vytvoří přehledný program s ohledem na jeho možné důsledky a svou odpovědnost za ně; program vyzkouší a opraví v něm případné chyby; používá opakování, větvení programu, proměnné 
I-9-2-06 ověří správnost postupu, najde a opraví v něm případnou chybu
	Pokročilá úroveň:
· v blokově orientovaném programovacím jazyce sestaví program, dbá na jeho čitelnost a přehlednost
· po přečtení programu vysvětlí, co vykoná
· ověří správnost programu, najde a opraví v něm chyby
· používá vhodně opakování, podprogramy a proměnné
· vytváří vlastní bloky a používá je v dalších programech 
· diskutuje různé programy pro řešení problému
· vybere z více možností vhodný program pro řešený problém a svůj výběr zdůvodní
	Dětské programovací jazyky a jejich základní ovládání (př. Baltík, Scratch) – navázání na 5. ročník a rozvíjení:
· vytvoření programu
· opakování a cykly
· podprogramy
· proměnné


	OSV - Kreativita
OSV - Kooperace a kompetice
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