Vzdělávací oblast (dle RVP ZV): Informatika
Vyučovací předmět: Informatika
Ročník: 7.

	RVP ZV výstupy
	ŠVP výstupy
	Učivo
	Průřezová témata
	Mezipředmětové vztahy, další poznámky

	DIGITÁLNÍ TECHNOLOGIE 
I-9-4-05 dokáže usměrnit svoji činnost tak, aby minimalizoval riziko ztráty či zneužití dat; popíše fungování a diskutuje omezení zabezpečovacích řešení 
I-9-4-04 poradí si s typickými závadami a chybovými stavy počítače 

	· Dodržuje základní bezpečnostní pravidla pro práci s digitálními technologiemi
· Zapne počítač, přihlásí se do školní sítě
· Dokáže spustit program
· Dokáže se přihlásit k účtu na vzdáleném serveru a využívat potřebné aplikace pro svou práci
· Komunikuje a předává data prostřednictvím počítačové sítě
	Základní ovládání a bezpečnost:
Bezpečnost práce s digitálními technologiemi
Spuštění počítače
Přihlášení do školní počítačové sítě, přes internetový prohlížeč k účtu na vzdáleném serveru (př. cloudový účet, elektronická žákovská knížka)
Základní principy ovládání programů (myš, klávesnice, ikony, okna, lišty apod.) a vybraných aplikací v online prostředí
Práce s potřebnými desktopovými programy a online aplikacemi
Elektronická komunikace a předávání dat, a to i v podobě souborů


	
	

	I-9-4-02 ukládá a spravuje svá data ve vhodném formátu s ohledem na jejich další zpracování či přenos 

	Uspořádává svá data na úložišti
	Uspořádání dat v úložišti:
Struktura složek
Práce se soubory a složkami (kopírování, přesun, přejmenování, odstranění apod.)
	
	

	DIGITÁLNÍ TECHNOLOGIE 
I-9-4-01 popíše, jak funguje počítač po stránce hardwaru i operačního systému; diskutuje o fungování digitálních technologií určujících trendy ve světě 
I-9-4-02 ukládá a spravuje svá data ve vhodném formátu s ohledem na jejich další zpracování či přenos 

	· V návaznosti na světové dějiny si vytvoří představu o tom, kdy vznikly první počítače a o vývoji výpočetní techniky až do současnosti
· Uvažuje a je schopen sdílet své úvahy o současných digitálních technologiích a jejich přínosech a rizicích pro jednotlivce i společnost jako celek
· Vysvětlí rozdíl mezi programovým a HW vybavením

	Digitální technologie:
Vývoj digitálních technologií - základní milníky
Současná situace v digitálních technologiích
Hardware – periferie a vnitřní součásti počítače
Software 


	
	

	I-9-4-03 vybírá nejvhodnější způsob připojení digitálních zařízení do počítačové sítě; uvede příklady sítí a popíše jejich charakteristické znaky 

	· V základech chápe a vysvětlí, jak funguje propojení počítačů a mobilních technologií v počítačových sítích
· Na základě znalostí o počítačových sítích zjednodušeně vysvětlí strukturu Internetu

	Počítačové sítě a Internet:
Počítačové sítě - propojení kabelem, bezdrátově; počítače, servery, mobilní zařízení
Internet - struktura, základní služby a jejich praktické používání pro práci i zábavu
	
	

	I-9-1-03 vymezí problém a určí, jaké informace bude potřebovat k jeho řešení; situaci modeluje pomocí grafů, případně obdobných schémat; porovná svůj navržený model s jinými modely k řešení stejného problému a vybere vhodnější, svou volbu zdůvodní 
I-9-2-02 rozdělí problém na jednotlivě řešitelné části a navrhne a popíše kroky k jejich řešení 

I-9-1-01 získá z dat informace, interpretuje data, odhaluje chyby v cizích interpretacích dat
I-9-1-02 navrhuje a porovnává různé způsoby kódování dat s cílem jejich uložení a přenosu 
I-9-1-04 zhodnotí, zda jsou v modelu všechna data potřebná k řešení problému; vyhledá chybu v modelu a opraví ji
	· Dokáže slovně vymezit řešený problém
· Podle situace volí vhodné schematické znázornění řešené situace
· Je schopen si vyhledat potřebné informace (např. pomocí webovského vyhledávače), které bude potřebovat pro řešení vymezeného problému.
· Je schopen u získaných informací a dat uvést zjednodušeným způsobem zdroj (dodržuje autorská práva).





· Navrhne jednu nebo více variant řešení daného problému/situace 
· Svůj návrh je schopen slovně formulovat, případně schematicky znázornit /  znázornit pomocí modelu a zdůvodnit navrhované řešení
· Analyzuje a posoudí, zda zahrnul veškeré podstatné aspekty řešené situace a ošetřil je v navrhovaném řešení
· Své řešení opraví na základě analýzy
· Je-li to možné, navrhované řešení ověří v praxi a vyhodnotí výsledky pokusu/aplikace
	Informatické myšlení a koncepty:
· vymezení problému
· různé postupy řešení problémů (např. vhled,  dekompozice, rozpoznávání vzorů, abstrakce, generalizace, pokus-omyl  ...)

Vyhledávání a získávání informací – praktické základy:
· pojem informace 
· vyhledávače
· [bookmark: _GoBack]postup vyhledávání a získávání informací na webu, příp. i jinde
Autorská práva – zjednodušená citace zdroje dat a informací
Modelování:
Schéma, myšlenková mapa, vývojový diagram, model apod. - postupné seznamování s těmito nástroji vizualizace, ukázky i vlastní tvorba žáky; tvořené ručně v hmotné podobě, případně pomocí vhodného programového vybavení

Cyklus inovace:
· analýza problému
· získávání potřebných informací a dat
· návrh řešení
· aplikace řešení
· vyhodnocení aplikace = analýza problému
	OSV - Rozvoj schopností poznávání
OSV - Kreativita
OSV - Kooperace a kompetice
	DŮLEŽITÉ:
Na různých úlohách, co nejvíce ze života žáků, osvojování, rozvíjení a prohlubování efektivních postupů řešení situací.
Navazuje se také na zkušenosti s navrhováním a ověřováním, příp. korekcí řešení zadaných úloh v dětských programovacích jazycích v 5. a 6. ročníku.
Důležitý je však rozvoj takovýchto dovedností se zaměřením na praktický život.

	
	
	
	
	



Pomůcky:
Metody:
Další:
